Турнир по разрезалкам (или, например, по ребусам...) 
Описание для организаторов
1. Для кого и для чего эта игра
1. Создаются условия для придумывания задач детьми. Нужно выбрать тему, в которой несложно придумывать достаточно разнообразные и не совсем простые задачи. Задачи на разрезания --- удачная тема для такой игры.

2. Игра удачно проходит после занятий с решением задач на используемую тему (в данном случае, на разрезание фигур).

3. Игра развлекательная, добрая, требует минимум усилий от организатора: дети сами придумывают задачи, сами их рисуют на доске, сами проверяют друг у друга решения, сами считают и записывают баллы…

4. Игра плохо подходит для соревнований. Здесь главное не победить, а поиграть.
2. Подготовка. Никакие задания готовить не нужно!
3. Формат
1. Продумайте и объявите заранее, сколько времени каждая задача будет "висеть на доске" и сколько задач за игру может предложить каждая команда. В правилах для участников есть рекомендуемые значения, но вы можете захотеть их поменять.

2. Рекомендуемый состав --- 4-7 команд по 2 человека, или 8--10 команд по 3 человека.

3. В качестве названий команд можно использовать имена участников, тогда им будет легче друг друга искать. С другой стороны, вопли "а кто здесь упрямые дельфинчики? мы решили вашу разрезаку!" могут оказаться вполне уместными для развлекательной игры.
4. Ведение счёта 
1. На доске нужно написать названия команд и выделить место для записи текущего числа баллов. 

2. Как только команда вывешивает разрезалку на доску, напишите рядом с ней название команды, время вывешивания и время окончания приёма решений по этой разрезалке.

3. Затем добавьте команде, вывесившей разрезалку, баллы в количестве участвующих команд.

4. Как только одна команда сдаёт другой команде задачу, они должны сами или под вашим руководством увеличить число баллов у решившей команды на 1 и уменьшить число баллов у второй команды на 1.
5. Требования к организаторам
1. Стоит внимательно проверять разрезалки, предложенные детьми, помогать им аккуратно рисовать условие на доске.

2. Может возникнуть необходимость объявить критерии сложности задачи. Например, не более 40 клеточек. 

3. В любом случае перед вывешиванием разрезалка должна быть одобрена организатором. Вероятно, часто вам будет достаточно лишь беглого взгляда. Но будьте готовы в отдельных случаях мягко объяснить участнику, что его разрезалку вывешивать не стоит, а нужно сначала доработать.
6. Завершение игры
1. Нельзя вывешивать на доску разрезалки, если до окончания игры осталось меньше времени, чем разрезалке положено висеть на доске.

2. Нужно объявить, что в течение ближайших 5 минут есть последняя возможность вывесить свою разрезалку.
